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ЗАДАНИЕ

Во внутреннем ОЗУ данных микроконтроллера MCS-51 имеется массив X, содержащий N элементов (Nmax = 24). Скопировать в массив Y все отрицательные элементы, а в массив Z – положительные. Количество элементов в массиве Y занести в ячейку K внутреннего ОЗУ.

ОПИСАНИЕ ПЕРЕМЕННЫХ

Входные (параметры вызова):

X – исходный массив во внутреннем ОЗУ;
AX -начальный адрес  (указатель) исходного массива X ;

N - количество элементов в массиве X;

AY - начальный адрес (указатель) массива Y.

AZ - начальный адрес (указатель) массива Z.

Выходные:

массив Y;
массив Z;
К - количество элементов в массиве Y.
Вспомогательные (изменяемые): AX, N, AY, AZ, A.
ТЕСТЫ
	Номер

теста
	Воздействие
	Реакция (hex-формат)

	
	X
	AX
	N
	AY
	AZ
	Y
	K
	Z

	1
	12, 95h, -10, 2Dh, 1, 0, 0A3h, 254, -1, 0A7h, 40h, 9h, 15h, 0F7h, 43h, 0Fh, 0FFh, 130, 0AAh, 8Dh, 134, 4, -4, 81h .
	40h
	24
	58h
	70h
	95, F6, A3, FE, FF, A7, F7, FF, 82, AA, 8D, 86, FC, 81.
	0E
	0С, 2D, 01, 00, 40, 09, 15, 43, 0F, 04.

	2
	128, 0A3h, 0A7h, 0F7h, -1, 0AAh,

0FFh, -56, 0C3h.
	50h
	9
	60h
	70h
	80, A3, A7, F7, FF, AA, FF, C8, C3.
	09
	

	3
	12h, 10, 1, 0, 17h, 3, 40h, 9h, 7Fh.
	70h
	9
	50h
	60h
	
	00
	12, 0A, 01, 00, 17, 03, 40, 09, 7F.

	4
	-45.
	40h
	1
	48h
	50h
	D3
	01
	

	5
	 45
	40h
	1
	48h
	50h
	
	00
	2D


Р-схема алгоритма подпрограммы копирования: 

              N=N:1:-1

◊CopyXtoYZ──>◊══════════════════════════════════════════════◊───>(RET)

 K=0;        │                                              │           

             │           A.7=1                              │           

             └LoopC───>◊─────────────────────>◊NEXT────────>│           

              A=@AX;   │@AY=A; inc AY;        │inc AX;            

                       │inc K;                │            

                       │                      │                       

                       └Positive─────────────>│                                         





    @AZ=A; inc AZ;
======================================================================

Р-схема алгоритма тестирующей программы
	   ◊Start→◊══════════════════════════════════════════════════════════════◊

    <INIT>│                                                                                                                                                     │

                 │                            ┌ [Точка останова для анализа                                                                │

                 │             ‌               │ [ результатов теста 1         ‌‌‌‌‌‌‌‌                   ‌                                                   │

                 │                            │                                                                                                                      │

                 └LoopTST——→◊Check1 ——→◊Check2———→◊Check3———→◊Check4———→│

	
	CLR_Buf

DPTR= #TST1_X;

CODEtoDATA;

AX=40h; N=24;

AY=58h; AZ=70h;

CopyXtoYZ;
	CLR_Buf

DPTR= #TST2_X;

CODEtoDATA;

AX=50h; N=9;

AY=60h; AZ=70h;

CopyXtoYZ;
	CLR_Buf

DPTR= #TST3_X;

CODEtoDATA;

AX=70h; N=9;

AY=50h; AZ=60h;

CopyXtoYZ;
	CLR_Buf

DPTR= #TST4_X;

CODEtoDATA;

AX=40h; N=1;

AY=48h;

AZ=50h;

CopyXtoYZ;
	CLR_Buf

DPTR= #TST5_X;

CODEtoDATA;

AX=40h; N=1;

AY=48h;

AZ=50h;

CopyXtoYZ;


Здесь:
· CLR_Buf – вспомогательная подпрограмма очистки буфера в памяти данных для последующего копирования тестовых данных в этот буфер. 
· CODEtoDATA – вспомогательная подпрограмма копирования тестирующего массива из памяти программ в буфер. 
· INIT – программа инициализации (в данном примере – установка стека). 
Приложения:
· Исходный модуль  "lab4_sub.asm"
· Исходный модуль "lab4_main.asm"
