Контрольная выполняется в среде Qt Creator.
1 Иерархия классов 
Определить иерархию наследования из двух классов в соответствии с номером задания. Каждый класс снабдить свойствами и методами в соответствии с предметной областью, указанной в варианте задания. В базовом классе предусмотреть метод info(), выводящий на экран информацию об объекте. Предусмотреть конструкторы, инициализирующие свойства объектов переданными данными либо значениями по умолчанию. Написать демонстрационную программу, создающую 4-5 объектов и выводящую на экран информацию о них. Варианты классов:
[bookmark: _GoBack]"Устройство печати", "Струйный принтер"; "Устройство ввода", "Цифровая камера"
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