Билет №40

5) При выполнении многопоточной программы, использующей POSIX Threads, завершение работы функции main в случае, когда могут еще выполняться другие потоки производится с помощью:
1. вызова оператора return
2. вызова функции _exit
3. вызова функции pthread_exit
4. вызова функции pthread_create

9) При использовании POSIX Threads число потоков
1. должно быть известно при компиляции
2. должно быть известно на момент инициализации работы программы
3. может быть произвольным в рамках ограничений используемой ОС

11) Кто выявляет независимых команды в суперскалярной архитектуре и VLIW
1. Компилятор
2. В суперскаляре – компилятор, во VLIW – процессор
3. В суперскаляре – процессор, во VLIW – компилятор
4. Процессор

16) Более эффективное использование подсистемы памяти достигается при
1. случайном обходе элементов массива
2. обходе элементов массива в обратном порядке
3. псевдослучайном обходе элементов массива

18) За последние десятилетия рост производительности микропроцессоров и памяти можно охарактеризовать следующим образом:
1. рост происходил примерно одинаково
2. производительность памяти росла быстрее
3. производительность микропроцессоров росла быстрее

20) Эффективность использования памяти выше при:
1. последовательном обходе массива
2. обходе массива с шагом, равным размеру банка кэш памяти
3. при максимально случайном обходе массива

34) В кэш памяти с обратной записью:
1. используется буферизация запросов на запись
2. сохранение происходит перед тем, как нужно вытеснить данные из кэша 
3. сохранение происходит сразу после изменения данных в кэше

38) Для устранения одновременного доступа к одной переменной из нескольких потоков OpenMP
1. используется одна из прагм синхронизации 
2. используется прагма задания режима работы планировщика
3. используется прагма private

40) Одновременное выполнение одной операции над несколькими комплектами операндов можно отнести к:
1. параллелизму на уровне потоков
2. суперскалярным архитектурам
3. SIMD паралеллизму 
4. MIMD параллелизму

41) Производительность обработки массива в программе можно повысить
1. изменив порядок обход элементов
2. изменив представление массива в памяти
3. любым из этих двух способов 

43) При оптимизации доступа к памяти в процедуре умножения двух матриц наибольший прирост по производительности будет достигнут, если перенести из оперативной памяти в регистры микропроцессора:
1. строки матрицы
2. индексные переменные циклов и переменные, хранящие подсчитываемые суммы 
3. столбцы матрицы
4. переменные, хранящие статистику времени выполнения процедуры

52) При реализации работы с графовыми структурами данных более существенный вклад в высокую эффективность полученной программы будет от:
1. правильного выбора используемых алгоритмов и структур данных 
2. правильного выбора флагов оптимизации
3. правильного выбора оптимизирующего компилятора

62) эффективность реализации можно отнести к
1. функциональным требованиям
2. нефункциональным требованиям 
3. прочим требованиям

65) Потоки, выполняющиеся в одном процессе,
1. имеют собственное виртуальное адресное пространство
2. разделяют общее адресное пространство 
3. видят отдельные непересекающиеся части адресного пространства

71) Назначение механизма защиты памяти – это:
1. обнаружение и устранение сбоев при доступе к оперативной памяти
2. защита ядра ОС процессов пользователя от несанкционированного доступа к их данным из других процессов пользователя 
3. мониторинг режима работы оперативной памяти и динамическое понижение тактовой частоты при уменьшении потоков запроса к ней или выходе температуры схем памяти за пределы рабочего диапазона температур

72) Ключевые критерии оптимизации программного обеспечения – это
1. эффективность использования оперативной памяти и кэша
2. время выполнения программы и размер ее бинарного кода 
3. минимизация промахов в кэше и виртуальной памяти
4. максимизация точности вычислений при фиксированном времени выполнения

73) Какие конструкции можно распараллелить, распределяя их по нескольким потокам, при использовании OpenMP?
1. for, while
2. for 
3. while
4. if, switch

75) Основная используемая в настоящее время модель вычислений для параллельных компьютеров с распределенной памятью – это:
1. модель асинхронных программ
2. модель с посылкой сообщений 
3. событийно-ориентированная модель
4. координационная модель
5. модель с распределенной виртуальной памятью

76) Счетчик тактов микропроцессора удобен
1. Для измерения времени работы процесса при высокой загрузке процессора
2. Для измерения очень коротких промежутков времени 
3. Для измерения времени работы потока в многопоточной программе

80) Начало отсчета привязано к известному моменту времени у:
1. монотонного таймера
2. таймера системного времени
3. таймера времени выполнения процесса
4. у любого таймера в ОС

81) При взаимодействии между процессами внутри одного компьютера с точки зрения производительности более предпочтительным является механизм:
1. IPC, например, общие окна в памяти 
2. низкоуровневый сетевой протокол передачи данных
3. посылка сообщений с использованием MPI

82) Во множественно-ассоциативном кэше один блок памяти можно расположить
1. только в одной строке кэша
2. в нескольких строках кэша 
3. в любой строке кэша

86) Предвыборка данных служит для:
1. уменьшения объема данных, передаваемых по шине памяти
2. сокращению времени доступа к оперативной памяти при произвольном доступе
3. сокращению времени доступа к оперативной памяти при последовательном доступе 

91) Перестановка циклов при обработке массивов может изменить время обработки:
1. на несколько десятков процентов
2. в несколько раз
3. более чем на порядок 

92) Базовые оптимизации в GCC включаются на уровне оптимизации:
1. –O0
2. –O1  
3. –O2
4. –O3

93) При использовании OpenMP динамическая балансировка нагрузки между потоками реализуется
1. программистом
2. прагмами OpenMP
3. обоими вариантами 

94) Главная цель построения иерархической памяти в современном компьютере – это:
1. максимальное удешевление памяти с возможностью ее многократной перезаписи
2. построение памяти, имеющей одновременно высокую скорость и большой объем 
3. построение памяти, устойчивой к аппаратным сбоям и ошибкам

95) Какая память в иерархии обладает наибольшей скоростью доступа:
1. регистровая 
2. кэш память
3. оперативная память
4. внешняя память

96) К какой памяти можно получить доступ по чтению и записи непосредственно с помощью команд микропроцессора:
1. кэш и оперативная память
2. регистровая и кэш
3. регистровая, оперативная 
4. регистровая и внешняя память

100) Заданный блок памяти в кэше с прямым отображением может размещаться:
1. в любую строку кэша
2. в некоторый набор строк 
3. в одну строку кэша

