Лабораторная работа №8
Тема: «Разработка приложения с графическим интерфейсом с использованием библиотеки Swing»

По курсу: «Введение в программирование на Java»

Цель работы: изучить основные возможности создания приложений с графическим интерфейсом на Java.

Задание на лабораторную работу:

1. Разработать ООП модель предметной области.

2. Написать приложение с графическим пользовательским интерфейсом (с использованием библиотеки Swing), которое будет содержать:
- главный фрейм;

- поток диспетчера событий;

- минимум четыре компонента графического интерфейса (кнопки, текстовые поля, меню, переключатели, флаги,…);
- установку шрифта для вывода текста;
- обработку минимум двух событий.
Содержание отчета:

1.
Титульный лист.

2.
Задание.

3.   Распечатка программы.

5.
Экранные формы.

Варианты заданий:

1. Приложение для построения гистограммы по заданному ряду данных. Реализовать: ввод данных для построения гистограммы, отображение гистограммы, изменение диапазона изменения значений по оси ординат.
2. Приложение с областью для рисования «пером» и возможностью вывода текста. Реализовать: выбор цвета, толщины линии, шрифта.
3. Приложение -банкомат. Реализовать вход, выбор валюты, просмотр баланса, снятие средств, печать чека на экран, сохранение текущего баланса при выходе из программы.
4. Приложение -калькулятор для простейших математических действий.

5. Текстовый редактор. Реализовать возможности: набрать текст, сохранить текст, открыть текст. Сохранять в текстовый файл, без элементов форматирования. 
6. Приложение для отображения расписания. Реализовать возможности: задать расписание по дням, отобразить расписание, сохранить расписание. 

7. Приложение для расчета выплат по кредиту в зависимости от срока кредита, ставки по кредиту и выбранной схемы погашения кредита (существует две основные схемы погашения процентов по кредиту: равными долями и путем начисления процентов на остаток кредита). Отобразить график выплат.
8. Приложение для расчета стоимости проезда на такси в зависимости от количества километров пути, времени простоя, стоимости подачи машины заказчику. Реализовать возможность печати текста чека на экран и сохранение чека в файле.
9. Приложение для построения графика математической функции y=1/x. Реализовать выбор диапазона изменения значений по оси абсцисс, задание толщины и цвета линии.
10. Приложение-часы. Реализовать: ежесекундное изменение времени, установку будильника (при наступлении времени «звонка будильника» - выводить текстовое сообщение).
11. Приложение-светофор. Входные данные: сколько секунд горит зеленый свет, сколько полос движения, сколько машин перед светофором, сколько в среднем секунд необходимо одной машине, чтобы пересечь перекресток. Выходные данные: сколько осталось машин перед светофором после окончания времени зеленого света.
12. Приложение для вывода бегущей строки. Реализовать ввод: многострочного текста (каждая строка которого будет частью бегущей строки) и параметров бегущей строки (скорость перемещения, цвет, шрифт). 
13. Приложение примитивного графического редактора. Возможности: рисование трех типов фигур (линия, круг, квадрат) различного размера и с различными параметрами (цвет, толщина линии). Параметры размера фигуры могут задаваться как с помощью мыши, так и путем ввода информации в определенные поля (по усмотрению разработчика).

14. Приложение для учета посещаемости студентов. Реализовать: ввод списка студентов, ввод даты и выбор из списка студентов, которые пропустили занятие, отображение журнала посещаемости, сохранение журнала посещаемости и загрузка сохраненного журнала.
15. Приложение для хранения заметок. Реализовать: ввод заметок (в формате: дата, номер, текстовое поле), редактирование заметок, сохранение заметок в файл, отображение заметок из файла.
Варианты заданий повышенной сложности:

1. Создать приложение-игру в пазлы. Основные возможности: загрузка картинки для разбиения, выбор количества блоков для разбиения, разбиение картинки на блоки, сбор пазла, вывод результатов игры (время сбора, сложность и т.д.)

2. Разработать мини-редактор изображений. Основные возможности: загрузка изображения, редактирование изображения (изменение размеров, уровня контраста, кропирование), сохранение изображения.
3. Разработать систему распознавания цифр, «написанных пером». Для распознавания можно использовать любые алгоритмы, к примеру, метод потенциалов.


















