
Постройте 3D модель корпуса. При построении используйте графический примитив «Цилиндр». Шестигранные призмы строятся по алгоритму задания 2. Тело, состоящее из трех плоскостей, строится методом вытягивания контура. Получившееся тело обрезается внутренней поверхностью цилиндра.
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A ¢ ® & & edurosdistantru OCHOBLI aBTOMaTV3aLMN NPOeKTUPOBaHKA: MpakTiueckoe 3aatue 4
Mpu NOCTPOEHUM MCNONb3YHATE FPadUyeckuit NPUMUTUB «LIMAKHAP». LLIeCTUrpaHHbIe NPU3MbI CTPOATCA NO aNrOPUTMY 3aaaHus 2. Teno,
COCTOSHLLIEE U3 TPeX NIOCKOCTe, CTPOUTCS METOOM BBITATUBAHIA KOHTYPa. oNyuMBLICECS TENO 0BPEIALTCA BHYTPEHHE/ NOBEPXHOCTBIO
umHapa
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