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1 Содержание дисциплины
1.1 Виды информации. Технологии обработки

Классификация видов информации по технологии обработки в информационных системах. Основные требования.
1.2 Компьютерная графика, геометрическое моделирование и решаемые ими задачи

1.2.1 Классификация информационных систем обработки графической информации: машинная графика, обработка изображений, распознавание изображений. Классы данных представляемых в форме изображений. Алгоритмическое обеспечение систем машинной графики.
1.2.2  Базовая графика. Преобразования на плоскости. Преобразования в пространстве. Однородные координаты. Аффинные преобразования. Проецирование.
1.2.3 Описание геометрических форм. Модели объектов и их классификация. Создание реалистических изображений.
1.3 Представление видеоинформации

1.3.1 Вывод изображений на экран компьютера. Принцип действия графических аппаратных средств.
1.3.2 Представление видеоинформации и ее машинная генерация. Графические языки. Метафайлы.
1.4 Понятие мультимедиа технологии; классификация и области применения мультимедиа приложений

Понятие мультимедиа технологии; классификация и области применения мультимедиа приложений. Обзор составных частей мультимедиа. Стандарты мультимедиа.
Рекомендуемая литература по дисциплине
Основная

1. Глушаков, Сергей Владимирович. Компьютерная графика[Текст] : учеб. курс / С. В. Глушаков, Г. А. Кнабе. - Харьков : Фолио ; М. : АСТ, 2001. - 500 с.

2. Порев, Виктор. Компьютерная графика[Текст] / В. Порев. - СПб. : БХВ-Петербург, 2002. - 432 с. : ил.

3. Петров, Михаил Николаевич. Компьютерная графика[Текст] : учеб. / М. Н. Петров, В. П. Молочков. - СПб. : Питер, 2003. - 736 с. : ил. + 1 CD

4. Порев, Виктор. Компьютерная графика[Текст] / В. Порев. - СПб. : БХВ-Петербург, 2004. - 432 с. : ил.

5. Кравченя, Эдуард Михайлович. Компьютерная графика[Текст] : учеб. пособие / Э. М. Кравченя, Т. И. Абрагимович. - Минск : ООО "Новое знание", 2006. - 247 с. : ил.

6. Дьяконов, В. П. Средства мультимедиа [Электронный ресурс] / Дьяконов, В. П. // Дьяконов, В. П. 95 вопросов по серийной Windows 95. - Электрон. текстовые дан. - [Б. м. ], [Б. г. ]. -Режим доступа: http: //www. citforum. ru/operating systems/win95/gi5. shtmi# [F05]. - Загл. с экрана.

7. Крапивенко, Андрей Викторович. Технологии мультимедиа и восприятие ощущений[Текст] : учеб. пособие / А. В. Крапивенко. - Москва : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009. - 271 с.

Дополнительная

2. Обучение Adobe Photoshop 6. 0 [Электронный ресурс] : учебное пособие. - М. : Media, 2000. - 1 эл. опт. диск (CD-ROM)

3. Обучение CorelDRAW 10 [Электронный ресурс] : учебное пособие. - М. : Media, 2000. - 1 эл. опт. диск (CD-ROM)

4. Обучение Мультимедиа: работа с видео [Электронный ресурс]. - М. : Media 2000, 2000. - 1 эл. опт. диск (CD-ROM).

5. Обучение Мультимедиа: работа со звуком [Электронный ресурс]. - М. : Media 2000, 2000. - 1 эл. опт. диск (CD-ROM)

6. Верстак, Владимир Антонович. 3ds Max 2008. Секреты мастерства[Текст] / В. А. Верстак. - СПб. : Питер, 2008. - 736 с.

2. Содержание контрольного задания
Включает выполнение двух заданий:

1. Описание пакета прикладных программ, предназначенного для обработки информации в области компьютерной графики и мультимедиатехнологий.

2. Обзор составляющих базовых информационных технологий (аппаратное обеспечение).

2.1 Пакеты прикладных программ

Тип рассматриваемого программного обеспечения выбирается студентом самостоятельно. Использование программного пакета должно быть связано с обработкой информации в области компьютерной графики и мультимедиатехнологий.

Содержание задания включает в себя:

1. Назначение пакета.

2. Основные возможности.

3. Обзор функций пакета.

4. Форматы данных.

5. Сравнительный анализ.

6. Литература.

2.2 Аппаратное обеспечение

Второй раздел включает обзор аппаратного обеспечения технологий обработки информации. Варианты заданий приведены в таблице 1. Номер варианта выбирается по последней цифре индивидуального шифра студента.

Таблица 1 – Варианты заданий

	Номер

варианта
	Задание

	0
	Аппаратное обеспечение информационных систем. Мониторы.

	1
	Аппаратное обеспечение информационных систем. Видеоплаты.

	2
	Аппаратное обеспечение информационных систем. Процессоры.

	3
	Аппаратное обеспечение информационных систем. Шины расширения.

	4
	Аппаратное обеспечение информационных систем. Память.

	5
	Аппаратное обеспечение информационных систем. Накопители на жестких магнитных дисках.

	6
	Аппаратное обеспечение информационных систем. CD/DVD приводы.

	7
	Аппаратное обеспечение информационных систем. Звуковые платы.

	8
	Аппаратное обеспечение информационных систем. Устройства ввода.

	9
	Аппаратное обеспечение информационных систем. Аппаратура коммуникации.


