
Постпродакшн в анимации
Композитинг, цветокоррекция, звук и финальный рендер
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Что такое постпродакшн?
Постпродакшн — это критически важный этап создания анимации, который 

следует после завершения всех рендеринговых процессов. Это последняя 

стадия, где анимационный проект превращается из набора отдельных 

элементов в законченный, профессионально выглядящий видеоролик.

На этом этапе аниматор работает с уже отрендеренными кадрами, объединяя 

их в единую композицию, корректируя цвета, добавляя визуальные эффекты и 

накладывая звуковое сопровождение. Постпродакшн позволяет исправить 

мелкие недочёты, которые невозможно было устранить на этапе 

моделирования или анимации, и придать проекту окончательный 

профессиональный вид.

Основные компоненты постпродакшна:

• Композитинг и наложение слоёв

• Цветокоррекция и балансировка

• Добавление визуальных эффектов

• Звуковое оформление и синхронизация

• Финальный монтаж и экспорт
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Зачем нужен постпродакшн?

Улучшение качества
Повышение визуальной привлекательности изображения за 

счёт профессиональной обработки цвета, контраста и света

Исправление ошибок
Устранение мелких артефактов и недочётов рендера без 

необходимости перерендеринга всей сцены

Атмосфера
Создание нужного настроения через цветокоррекцию, эффекты 

свечения и размытия

Целостность
Объединение всех элементов сцены в единое визуальное 

произведение с гармоничной композицией

Без качественного постпродакшна даже самая продуманная анимация может выглядеть незавершённой или любительской. Это именно 

тот этап, который превращает технический продукт в художественное произведение, способное воздействовать на зрителя эмоционально 

и визуально.
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Композитинг в Blender
Редактор композитинга в Blender (Compositor) представляет собой мощную систему узлов (нодов), позволяющую создавать сложные эффекты визуально, без 

программирования. Это основа постпродакшна, где все элементы сцены объединяются в финальное изображение.

Наложение фона
Добавление изображения или видео в качестве фона через прозрачность 

(Alpha). Позволяет создавать сложные композиции с несколькими слоями.

Глубина резкости
Эффект Defocus создаёт реалистичное размытие фона или переднего плана, 

имитируя работу камеры и акцентируя внимание на главном объекте.

Свечение (Glare)
Имитация световых эффектов камер, добавление бликов и ореолов вокруг 

ярких источников света для усиления драматичности сцены.

Туман (Fog Glow)
Создание атмосферного свечения и рассеивания света в воздухе, что 

особенно важно для сцен с яркими источниками или драматическим 

освещением.

Цветокоррекция
Базовая коррекция цвета через узлы Mix, Color Balance и другие ноды для 

выравнивания тональности всех элементов сцены.

Маскирование
Использование ID Mask и Cryptomatte для точного выделения и обработки 

конкретных объектов или материалов в сцене.
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Базовые Ноды Композитинга в Blender
Редактор композитинга в Blender использует мощную систему узлов (нодов), каждый из которых выполняет определённую функцию. Понимание этих базовых 

элементов является ключом к эффективному постпродакшну и созданию высококачественной анимации.

Render Layers
Основной источник данных из 3D-сцены, включая цвет, альфа-канал, 

глубину и другие проходы рендера.

Composite
Финальный узел, который определяет, какое изображение будет 

сохранено или отображено в результате композитинга.

Viewer
Позволяет просматривать результат любого узла в реальном времени в 

фоновом режиме или в окне просмотра изображения.

Alpha Over
Используется для наложения одного изображения на другое, например, 

для добавления фона, используя прозрачность первого.

ID Mask
Создает маску для конкретных объектов или материалов на основе их ID, 

позволяя избирательно их корректировать.

Cryptomatte
Генерирует точные, сглаженные маски для объектов, материалов или 

групп, значительно упрощая сложную выборочную коррекцию.
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Цветокоррекция в постпродакшне
Цветокоррекция — это важнейший этап, который позволяет настроить общее настроение, атмосферу и визуальное единство всей анимации. Она 

может преобразить обычный кадр, сделав его более выразительным, эмоциональным и профессиональным.

RGB Curves (Кривые)
Обеспечивают точный контроль над 

яркостью и цветовым балансом в 

различных тональных диапазонах, 

позволяя тонко настраивать светлые 

участки, тени и полутона.

Color Balance (Баланс цвета)
Используется для глобальной коррекции 

цвета, позволяя смещать цветовой баланс 

кадра в сторону тёплых или холодных 

оттенков, придавая ему желаемое 

настроение.

Bright/Contrast 
(Яркость/Контраст)
Базовые инструменты для регулировки 

общей освещённости и контрастности 

изображения, необходимые для 

выравнивания экспозиции и придания 

картинке чёткости.
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Добавление эффектов: Glare, Defocus, Fog Glow
Эти эффекты используются для придания изображению глубины, атмосферы и киношного вида, а также для привлечения внимания зрителя к 

ключевым элементам сцены.

Glare (Свечение)
Имитирует пересветы и блики линз камеры, добавляя драматизма и реализма к ярким источникам света или отражающим поверхностям.

Defocus (Размытие)
Создает эффект глубины резкости, размывая фон или передний план, что помогает выделить главный объект и придать изображению 

художественность.

Fog Glow (Атмосферный свет)
Добавляет объемный туман или дымку, сквозь которую пробивается свет, усиливая атмосферу и визуальное воздействие сцены.
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Рендер в Blender: финальные настройки
Финальные настройки рендера — это не просто выбор кнопки «Рендер». Это критически важный шаг, который определяет качество, детализацию и общее 

впечатление от вашей анимации или изображения перед экспортом.

Формат вывода
PNG (для изображений с прозрачностью) или OpenEXR (для 

профессионального композитинга с высоким динамическим диапазоном).

Разрешение
Стандартное 1920×1080 (Full HD) обеспечивает четкость и соответствие 

большинству экранов. Корректируйте по необходимости для других платформ.

Глубина цвета
8-бит достаточно для веб-публикаций, тогда как 16-бит или 32-бит (для 

OpenEXR) идеально подходят для дальнейшего постпродакшна без потери 

качества.

Цветовое пространство
sRGB для точного отображения на стандартных мониторах. Filmic 

обеспечивает кинематографический вид и лучше работает с пересветами.
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Экспорт готового видео: финальные шаги
После тщательной работы над композитингом и цветокоррекцией, настаёт время экспорта готового видео. Правильные настройки 

гарантируют высокое качество и совместимость вашей анимации с различными платформами.

Настройки кодирования
Используйте FFmpeg Video с кодеком H.264 для баланса между 

качеством и размером файла, обеспечивая широкую 

совместимость.

Битрейт
Начните с 5 Мбит/с для стандартного видео. Для более высокого 

качества или динамичных сцен увеличьте битрейт, чтобы избежать 

артефактов сжатия.

Аудио
Если в вашей анимации есть звук, убедитесь, что он включён в 

экспорт. Выберите подходящий аудиокодек (например, AAC) и 

битрейт (от 128 кбит/с).

Проверка перед рендером
Перед запуском финального рендера обязательно просмотрите 

тестовый фрагмент. Убедитесь, что все настройки верны и нет 

неожиданных ошибок.
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Звуковое сопровождение в постпродакшне
Звук — это неотъемлемая часть любой анимации, способная усилить эмоциональное воздействие, создать атмосферу и добавить реализма. Правильное звуковое 

сопровождение делает вашу работу завершённой и профессиональной.

Источники звуковых эффектов и музыки
Freesound.org
Обширная база данных бесплатных звуковых 

эффектов, записанных пользователями по всему 

миру, доступных по лицензиям Creative Commons.

YouTube Audio Library
Бесплатная коллекция музыки и звуковых 

эффектов, предоставляемая Google для 

использования в видеопроектах без авторских 

отчислений.

Собственные записи
Запись уникальных звуков с помощью микрофона 

для придания вашей анимации оригинальности и 

особого характера.

Импорт и синхронизация в Blender
Для добавления звука в Blender используйте Video Sequencer. Перетащите аудиофайлы на временную шкалу и с помощью инструментов секвенсера точно 

синхронизируйте их с ключевыми моментами вашей анимации. Обратите внимание на настройки громкости и панорамы для создания пространственного звучания.
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Рабочее пространство Video 
Editing в Blender
Основы монтажа
Blender предлагает мощный инструмент 

для видео-монтажа — Video Sequencer. 

Это полноценное рабочее пространство 

для работы с видеоматериалами, где 

можно комбинировать несколько 

дорожек, добавлять переходы и 

эффекты.

Ключевые возможности:

• Добавление видеодорожек с 

горячими клавишами (Shift+A)

• Обрезка клипов с точностью до 

кадра

• Склейка нескольких видео в один 

поток

• Накладывание аудиодорожек

Переходы и эффекты
В Video Sequencer доступны различные 

типы переходов между клипами:

Cross — плавное наложение одного 

кадра на другой

Wipe — эффект "закрывания" старого 

кадра новым

Fade — появление или исчезновение 

через черный экран
Переходы добавляются через меню Add 

→ Effect Strip → выбраный тип
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Работа со слоями и наложением

Наложение видео
Создание нескольких дорожек с 

разным приоритетом. Верхние 

дорожки перекрывают нижние, 

позволяя комбинировать несколько 

источников видео

Маски и альфа
Использование прозрачности (Alpha) 

для создания сложных композиций. 

Регулировка значения Alpha в 

настройках дорожки контролирует 

видимость

Титры поверх видео
Добавление текстовых дорожек для создания заголовков, подписей и других 

элементов. Текст настраивается через настройки Text Strip

Для наложения титров: File → Add → Text. Затем в свойствах дорожки (N-панель) 

можно настроить шрифт, размер, цвет и позицию текста на экране
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Создание титров и заставок

Текстовый объект
Создание текста как 3D-объекта в Blender 

с последующим рендером отдельно

Text Strip
Добавление текста непосредственно в 

Video Sequencer через Add → Text

Анимация
Простая анимация появления и движения 

текста с помощью ключевых кадров

Для анимированных титров используйте настройки Location в свойствах Text Strip. Установите начальный и конечный кадр движения, 

затем добавьте ключевые кадры (I-клавиша) для позиции
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Добавление звука в проект

Импорт 
аудиофайлов
Blender поддерживает форматы WAV и MP3. Аудиодорожки добавляются через 

File → Add → Sound. Каждая дорожка может содержать один аудиофайл, который 

можно растягивать и обрезать по времени.

Синхронизация с 
действием
Перемещайте аудиодорожку по временной шкале до совпадения с визуальными 

событиями. Используйте привязку к кадрам (Snap) для точного 

позиционирования.

Регулировка 
громкости
В свойствах аудиодорожки найдите параметр Volume — изменяйте его значение 

для увеличения или уменьшения громкости. Значение 1.0 — стандартная 

громкость, 0.5 — половина громкости.

Затухание
Добавление Fade In и Fade Out:

• Выделите аудиодорожку

• Найдите в настройках Fade In/Out

• Установите длительность в кадрах
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Звуковые эффекты и их синхронизация

Шаги персонажа
Загрузите аудиофайл шагов через Add → 

Sound и переместите его в Video Sequencer 

так, чтобы звук совпадал с движением ног 

персонажа в кадре

Скрип двери
Найдите подходящий звук скрипа или 

хлопка двери, обрежьте лишнее начало и 

конец, затем привяжите к моменту 

открытия двери на видео

Шум ветра
Добавьте фоновый звук ветра как 

отдельную дорожку, установите низкую 

громкость (0.2-0.3) и растяните по всей 

длительности сцены с ветром

Где взять звуковые эффекты: freesound.org, Zapsplat, Sonniss, а также бесплатные библиотеки от Epic Games и Unity
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Экспорт финального видео
01

Выбор формата
File → Export Movie. Выберите формат: MP4 

для веб, MOV для монтажа, или AVI для 

архивирования

02

Настройка кодека
H.264 для MP4, ProRes для высокого 

качества, или FFV1 для потери качества

03

Битрейт видео
Для 1080p: 10-20 Mbps, для 4K: 35-50 Mbps. 

Выше битрейт = лучше качество

04

Аудио настройки
Битрейт аудио: 320 kbps для MP3, 1411 kbps для WAV. Частота 44.1 

или 48 kHz

05

Проверка синхронизации
Перед окончательным экспортом сделайте тестовый рендер 

короткого участка и проверьте синхронизацию звука с видео
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Распространённые ошибки в постпродакшне

Пересвет и свечение
Слишком яркие участки изображения теряют детали. 

Решение: используйте цветокоррекцию для снижения 

Highlights и добавления Bloom в умеренных количествах

Несинхронный звук
Аудио отстаёт или опережает видео. Проверьте настройки 

частоты кадров (FPS) в рендере и экспорте — они должны 

совпадать

Потеря качества
Слишком низкий битрейт при экспорте. Всегда используйте 2-

проходное кодирование и битрейт не ниже 10 Mbps для 1080p

Игнорирование цветокоррекции
Сырой рендер без цветокоррекции выглядит плоско. Даже 

базовая настройка Contrast, Brightness и Saturation улучшает 

результат в разы
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Инструменты вне Blender
DaVinci Resolve
Для цветокоррекции

Профессиональная система цветокоррекции с 

бесплатной версией. Идеально для сложных цветовых 

грейдов, работы с логарифмическими съемками и 

создания кинематографичного вида

Audacity
Для обработки звука

Бесплатный аудиоредактор для нарезки, очистки шума, 

нормализации и создания сложных аудиокомпозиций. 

Экспортирует в WAV для импорта в Blender

GIMP/Photoshop
Для текстур

Создание и редактирование изображений для 

композитинга, дизайна титров, подготовки текстур для 

видеоэффектов

Чек-лист постпродакшна ✓

Цвет скорректирован
Проверены Highlights, Shadows, Contrast и Saturation

Эффекты добавлены
Bloom, Glare и другие композитные эффекты настроены

Звук синхронизирован
Аудио совпадает с визуальными событиями, громкость сбалансирована

Титры присутствуют
Добавлены названия, подписи и анимированные элементы

Экспорт в нужном формате
Выбран правильный кодек, битрейт и частота кадров
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Общий итог постпродакшна
Постпродакшн — это последний этап создания анимации, который превращает сырой рендер в готовый продукт, готовый к показу зрителям. Без качественного 

постпродакшна даже лучшая анимация будет выглядеть непрофессионально.

1Композитинг
Создание слоёв, наложение эффектов, работа с прозрачностью и масками

2 Цветокоррекция
Баланс белого, настройка тонов, контраста и насыщенности цветов

3Звук
Добавление аудиодорожек, синхронизация, настройка громкости и 

эффектов
4 Монтаж

Склейка клипов, переходы, наложение титров и финальная компоновка

5Экспорт
Выбор формата, настройка битрейта, проверка качества итогового файла

Важно: Даже простая цветокоррекция и умеренное свечение (Bloom) сильно улучшают визуальное впечатление. Не пренебрегайте постпродакшном — он 

занимает всего 10-15% времени, но даёт 50% качества конечного продукта!
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