Создание примитивной анимации на Unity: подхода фигуры (blender) к зданию
2 фигуры (человек + собака, см. model.blend из архива, на photo_2026 фигурки из файла blend) подходят к зданию (здание отрисовать схематично, но сохранить силуэт и расцветку картинки 2_zdanie) Требования к качеству анимации - минимальные!!!

